ציור אובייקטים (משולש מלבן וכו'), עבודה בשכבות.
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ציור האובייקט

1. [image: image13.jpg]


לחץ על הלחצן 

שבסרגל הכלים 

2. בתיבת שתפתח בחר באפשרות Tools 

3. תפתח תיבה נוספת, בחר באפשרות  Objects
4. בחר באחת הצורות (ריבוע עיגול משולש או מעוין).

5. על לוח העבודה יופיע צלב.

6. שרטט בעזרתו את הצורה שבחרת.
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7. לחץ על הצלמית

אם הצלמית לא

מופיעה על סרגל 
הכלים. בחר באפשרות  Edit בלחיצה על [image: image24.jpg]@] peste i 5.0ffce ocament:
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  עכשיו אתה יכול לסמן את האובייקט שיצרת.
8. [image: image15.jpg]


מימין לצורה שציירת תופיע 
הכתובית
 
לחץ עליה.
9. בתיבת הטקסט שתפתח בחר 
ב- Objects Properties
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תיבת הטקסט שתפתח תאפשר לך לשנות את צבע המילוי של האובייקט שציירת (FILL ). 
סימון ( על יד המילה Highlighter תבהיר את צבע המילוי.

LINE – לחיצה על הריבועים הצבעוניים[image: image2.jpg]


, תאפשר לך ליצור מסגרת צבעונית סביב האוביקט. ביכולתך לבחור מסגרות מגוונות וצבעוניות על ידי לחיצה על מבחר הטושים העטים או המרקרים.
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לחיצה על הלחצן 

תאפשר לך לבחור את עובי המסגרת שיצרת סביב האוביקט. 
     Style – בחירת סגנון קו המסגרת שיופיע סביב האוביקט. 



הוספת טקסט על אובייקט
חזור על סעיפים א-ג אך הפעם בחר באפשרות [image: image3.jpg]et




 
רצוי לגרור את צלמית הטקסט [image: image4.jpg]



 לסרגל הכלים.

לחיצה על צלמית ה- Text תגרום להופעת סימן צלב על דף העבודה שלך.

בעזרת העכבר הרחב את צורת הצלב למלבן פעולה זו תגרום לפתיחת 

תיבת השיחה הבאה:
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הקלד טקסט בתוך התיבה.

במקרה של הקלדת טקסט בעברית יש לשים סימני פיסוק בתחילת המשפט.
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בחירת הטקסט שרשמת בעזרת חץ  ה- Select

תאפשר לך לגרור אותו על 

האובייקט שיצרת.

עבודה בשכבות: 
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צייר תיבה ועצב אותה כרצונך.
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לחץ על הכתובית [image: image5.jpg]Menu ¥



  ובחר באפשרות Stack Order 
בחר באפשרות

 בעזרת לחצן הטקסט [image: image6.jpg]


 הקלד את המילים תיבת האמת.


בחר את הטקסט בעזרת ה- 

אם תגרור את הטקסט אל התיבה שציירת תראה שהטקסט נעלם.

אם תזיז את התיבה תגלה אותו מתחתיה.

לחץ על הכתובית [image: image7.jpg]Menu ¥



  שעל יד הטקסט ובחר ב- Stack Order 
הפעם בחר באפשרות [image: image8.jpg]To Upper sheet





גרור שוב את הטקסט לתיבה. הפעם הטקסט מופיע על התיבה.

שימושים:


1.מורים ללשון לדוגמא יכולים לרשום על התיבה בנין קל.

מסביב לתיבה לרשום מספר רב של פעלים ולבקש מאחד התלמידים לגרור רק את הפעלים ששייכים לבניין קל לתיבה. בזמן הכנת השיעור על המורה לדאוג שכל התשובות הנכונות יסומנו מראש באפשרות 

2. שאלות רב ברירתיות:

להעתיק מתוך קובץ וורד שאלה רב ברירתית. בזמן ההדבקה לדף הלוח האלקטרוני לבחור באפשרות Text objects split by lines - הטקסט מועתק כך שהשורות המרכיבות את הטקסט ניתנות להזזה בנפרד.

על יד כל שורה מופיעה הכתובית [image: image9.jpg]Menu ¥




את התשובה הנכונה יש לסמן באפשרות  [image: image10.jpg]To Upper sheet




 

את התשובות השגויות יש לסמן באפשרות [image: image11.jpg]To the Bottom





רק גרירה של תשובה נכונה לתיבת האמת, תראה על גבי התיבה.

קיבוץ של מספר אובייקטים יחדיו או קיבוץ של אובייקט עם טקסט.


אם ברצונך למנוע הזזה של צורה שיצרת, או הטקסט שעליה לחץ על הלחצן 

שבסרגל הכלים 

בחר ב- Edit  ולאחר מכן ב- Multiple Select
או ב- Select All.

כל האובייקטים שיצרת מוקפים כעת במסגרת מקווקוות.ועל ידם הכתובית [image: image12.jpg]Menu ¥




לחץ עליה ובחר ב- Group

או Lock.

בחירה ב- Group תאפשר לך להזיז את כל האובייקטים שקיבצת יחדיו למקום המתאים על גבי הלוח.
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